Subiectul | — Exercitiul 4

Informatica — Mate-Info

Toate aparitiile acestui exercitiu din toate modelele de examen din categoria de mai sus.
11 exercitii - din 11 sesiuni (2024-2026)
1. Informatica — Subiectul I, exercitiul 4

Sursa: 2024 - Speciala C - V04

2024 _Informatica_Mate-Info_Sesiune_Speciala_C-Cpp_Subiect_VO04.pdf

4. Variabila t, declarata alaturat, memoreaza, pentru un|struct data
telefon, urmatoarele date: tipul sistemului de operare { int zi,luna,an;
(litera A pentru Android si litera W pentru Windows), }i
pretul produsului, precum si data achizitionarii (ziua, | Struct telefon
luna si anul). Indicati o expresie C/C++ prin care se { char sistem;
acceseaza anul achizitionarii telefonului. float pret;
struct data achizitionare;
} t;




2. Informatica — Subiectul I, exercitiul 4
Sursa: 2024 - Toamna August - V08
2024 _Informatica_Mate-Info_Sesiune_Toamna_August-Septembrie_C-Cpp_Subiect_V08.pdf

4. Un arbore cu 14 noduri, numerotate de la 1 la 14, este reprezentat prin vectorul de “tati”
(13,3,0,6,13,3,3,7,6,2,13,2, 6,13). Indicati nodul care este radacina arborelui.



3. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2024 - Vara lunie - V03

4. Variabila x memoreaza, pentru fiecare dintre cele 20 de sortimente de|struct ciocolata

ciocolata, urmatoarele date: tipul (litera N pentru ciocolatd neagra si litera L. { char tip;
pentru ciocolata cu lapte) si pretul produsului. Indicati o expresie a carei , f;g?t pret;
x ;

valoare este egala cu tipul celui de al 11-lea sortiment de ciocolata.



4. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2025 - Model Oficial
2025_Informatica_Mate-Info_Model_Oficial_C-Cpp_Subiect.pdf

4. Un graf orientat are 6 varfuri, numerotate de la 1 la 6, si arcele (1,2), (1,6), (2,3), (3,1), (3,4),
(4,5), (5,3), (5,6). Indicati un circuit elementar al acestui graf.



5. Informatica — Subiectul I, exercitiul 4
Sursa: 2025 - Rezerva Vara lunie - V07

2025_Informatica_Mate-Info_Rezerva_Vara_lunie-lulie_C-Cpp_Subiect_VO07.pdf

4. Un arbore cu 6 noduri, numerotate de la 1 la 6, are muchiile [1,21, [1,31, [2,4]1, [2,5]1, [2,6].

Indicati doua noduri care pot fi alese drept radacina, astfel incat arborele obtinut, pentru fiecare dintre
acestea, sa aiba trei frunze.



6. Informatica — Subiectul I, exercitiul 4
Sursa: 2025 - Speciala C - V06
2025_Informatica_Mate-Info_Sesiune_Speciala_C-Cpp_Subiect_V06.pdf

4, Variabilam memoreaza elementele unui tablou bidimensional cu 100 de linii si 100 de coloane, numerotate
de la 0 la 99. Indicati o expresie C/C++ prin care poate fi accesat un element aflat pe diagonala principala
a tabloului.



7. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2025 - Vara lunie - V01

4. Utilizand metoda backiracking, s-au generat toate codurile posibile pentru deblocarea unor telefoane, coduri de
céte 6 cifre distincte, din multimea cifrelor, ordonata crescator. Fiecare cod are primele trei cifre impare si ultimele
trei cifre pare. Primele patru coduri sunt 135024, 135026, 135028, 135042. Indicati penultimul cod generat.



8. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2026 - Model Oficial

4. Variabila z, declarata alaturat, memoreaza unele date despre 100 dintre|struct zona
zonele continentului. Stiind ca densitatea unei zone este egala cu raportul | { char nume[21];
dintre numarul de locuitori si suprafata acesteia (exprimata in km2), indicati| 1int densitate;

o expresie a carei valoare este egala cu numérul de locuitori ai primei zone.| int suprafata;
}z[100];



9. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2026 - Model Oficial

4. Variabila z, declarata alaturat, memoreaza unele date despre|type zona = record

100 dintre zonele continentului. Stiind ca densitatea unei zone nume:string[21] ;
este egala cu raportul dintre numarul de locuitori si suprafata dens:.tate::_.nteger;
acesteia (exprimata in km?2), indicati o expresie a carei valoare suprafata:integer

end;

este egald cu numdrul de locuitori ai primei zone.
var z:array[0..99] of zona;




10. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4

Sursa: 2026 - Rezerva Vara lunie - V05

4. ntr-un arbore cu rédacind considerdm ci un nod se afld pe nivelul x daca lantul elementar care are o
extremitate in nodul respectiv si cealaltd extremitate in rddacina arborelui are lungimea x. Pe nivelul 0 se
afld un singur nod (radacina). Un arbore cu 8 noduri, numerotate de la 1 la 8, este reprezentat prin
vectorul de tati: (3, 4,0, 3, 4, 8,2, 3). Indicati numarul de niveluri ale arborelui.



11. Informatica — Subiectul |, exercitiul 4
Sursa: 2026 - Speciala C - V04
2026_Informatica_Mate-Info_Sesiune_Speciala_C-Cpp_Subiect_VO04.pdf

4. Un graf orientat cu 4 varfuri, numerotate de la 1 la 4, este reprezentat prin matricea de
adiacenta alaturata. Indicati un circuit elementar in acest graf.
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